LES REGLES DE LA COUR

Je respecte | Jadopte un

] : i

I'environnement et | comportement

[ 2 i . .

l'usage prévu pour le ' sécuritaire.

matériel.

J'évite les acrobaties. @[] | Je garde un ton de voix

i raisonnable.

Je respecte le calme i La zone de jeux actifs
prés des classes de @ est resgrvee aux jeux
maternelle i collectifs.

Je reste toujours dans la cour, mais dans un cas urgent, je
demande la permission de |I'adulte pour entrer dans
I'école.

Je ne fais pas de bagarre ni de "tiraillage” dans la cour.



LES REGLES DE LA COUR
DINS LA GRANDE COUR

‘ Je peux lancer le ballon en évitant les fenétres.

y Je peux jouer au basket |a oU il y a des paniers et au soccer 1& ou
< A y a des buts.

DANS LA PETITE COBR (JARDIN SECRET)

Je peux entrer lorsqu'il y a des adultes pour surveiller.

J'évite d'aller dans l'escalier qui doit étre seulement utilisé pour les urgences.
¢ Si je m'assois dans la cabane, j'utilise les bancs.

J'utilise le ballon-poire pour jouer au ballon-poire seulement, sans m'y
suspendre.

Lorsque je joue dans l'araignée:

e J'attends que le ruban qui I'entoure ait été retiré par un adulte.

e Je respecte le fait que 15 éléves au maximum peuvent jouer et j'attends
en file si ce nombre est atteint.

e Je joue sur les cordes et non sur les poteaux bleus.

Je vais dans la grande cour pour faire des jeux de course ou de poursuite.

AOTRES CONSIDERATIONS LHPORTANTES

¢ || est interdit d'utiliser les appareils électroniques dans la cour et & l'intérieur
de I'école. (Les éleves qui contreviennent & cette regle se feront confisquer
leur appareil.)

e Les couvre-chefs (casquettes, chapeaux, tuques, capuchons) sont interdits &
I'intérieur de I'école.

e Les jeux ou autres objets de la maison (ex: cartes de hockey ou cartes de
jeux de type Magic ou Pokémon, figurines et argent) doivent étre laissés a la
maison, sauf pendant les périodes prévues a cet effet. Les échanges sont
interdits en tout temps.



